附件2
[bookmark: _GoBack]2026华为开发者大赛《智汇苏师、码“到”彭城》CodeArts江苏师范大学创新挑战赛评分标准（初赛、决赛评分细则）
依据校内通知制定本标准，供评审专家打分与参赛团队对标使用。
一、总则
（一）初赛为线上材料评审，决赛为线下现场评审，两个阶段均为百分制。
（二）评审专家独立打分。专家5人及以上时，去掉一个最高分和一个最低分后取平均值；不足5人时直接取平均值。最终得分保留两位小数。
（三）总分相同时，初赛按“功能完成度”、决赛按“现场演示”得分高者优先；仍相同按下一维度得分排序。
（四）评委与参赛队存在指导关系、亲属关系或其他利害关系的，须回避该队评分。评分表与成绩汇总表全程留痕，保存不少于1年。
二、初赛评分细则（线上，满分100分）
	评分维度
	分值
	评分要点

	功能完成度
	35分
	核心功能完整实现，主流程可从头走通，边界情况有基本处理；作品包可独立运行、无需额外手工配置；界面可交互、符合使用常识

	Agent智能水平
	20分
	具备意图理解、任务拆解、工具调用、多轮对话能力，大模型能力实质嵌入业务流程，而非仅以表单或规则套用“AI”名义

	场景应用价值
	20分
	需求真实、场景明确、目标用户清晰，能实际解决具体问题，具备复制推广可能；已有真实用户验证的优先

	码道使用深度
	15分
	码道覆盖需求设计、编码、调试、部署等主要环节；AI对话截图、IDE日志、开发录屏等痕迹材料完整连续，且与作品功能一一对应

	创意与材料规范
	10分
	有区别于同类产品的创新点；五项材料（可运行作品包、工程源码与文档、方案说明、码道使用痕迹、3—5分钟演示视频）齐全，命名与格式符合要求


三、决赛评分细则（线下，满分100分）
	评分维度
	分值
	评分要点

	现场演示
	30分
	5分钟内真实运行演示完整功能，路径清晰、重点突出、过程连贯；不得以预录视频、截图拼接或他人代操作替代

	答辩表现
	25分
	回答准确切题、逻辑清晰，掌握技术选型与实现细节，能客观分析作品不足与改进方向

	技术架构
	20分
	架构分层清晰，数据模型规范，具备可扩展性，并有基本的权限管理与数据安全设计

	应用价值
	15分
	已在真实场景投入使用或获得用户反馈，落地成本可控，推广路径清晰

	码道实战
	10分
	能现场展示码道开发过程，清晰说明AI生成与人工调优的分工，对AI产出理解深入




五、扣分与一票否决
（一）扣分情形。
	情形
	处理

	提交材料缺项，每缺一项
	在“创意与材料规范”维度扣2分

	文件命名、目录结构不符合要求
	在“创意与材料规范”维度扣1—2分

	演示视频短于3分钟或长于5分钟
	在“创意与材料规范”维度扣1分

	决赛现场演示超时
	每超1分钟在“现场演示”维度扣1分，超3分钟由主持人终止演示


（二）一票否决。出现下列情形之一，取消参赛资格与成绩：作品非原创或由他人代做；核心功能未使用华为云码道编程智能体开发且无法提供有效使用痕迹；伪造、篡改码道使用痕迹；报名信息虚假或不符合参赛资格；决赛未现场真实运行演示，以预录视频、他人代操作替代。
六、附表
附表1　初赛评分表（线上）
参赛队名：____________　　作品名称：____________________
评审专家（签字）：____________　　日期：______年____月____日
	评分维度
	分值
	评分要点摘要
	得分

	功能完成度
	35
	功能完整、流程走通、可独立运行
	

	Agent智能水平
	20
	意图理解、任务规划、工具调用
	

	场景应用价值
	20
	需求真实、用户清晰、可推广
	

	码道使用深度
	15
	覆盖环节、痕迹完整与真实性
	

	创意与材料规范
	10
	创新点、材料齐全、格式规范
	

	扣分项
	—
	缺项、格式、视频时长等
	−

	合计
	100
	—
	



附表2　决赛评分表（线下）
参赛队名：____________　　作品名称：____________________
评审专家（签字）：____________　　日期：______年____月____日
	评分维度
	分值
	评分要点摘要
	得分

	现场演示
	30
	真实运行、完整连贯、重点突出
	

	答辩表现
	25
	准确切题、逻辑清晰、掌握细节
	

	技术架构
	20
	架构合理、数据规范、可扩展
	

	应用价值
	15
	用户验证、落地可行、推广价值
	

	码道实战
	10
	码道操作熟练、能说明AI与人工分工
	

	扣分项
	—
	演示超时等现场扣分
	−

	合计
	100
	—
	


评审意见（含扣分理由）：

